kto normalny by to sprawdzal. Jaki btad popelnili
tworcy oprogramowania i dlaczego akurat pazdziernik —
mozemy sie tylko domysla¢. Inny program dziatal dobrze
przez 362 dni w roku. Problemem byly tylko srody,
tylko we wrzesniu i tylko po 9-tym dniu tego miesiaca.
Program daty zapisywal po angielsku w formacie:
»Wednesday, September 22 2008”, ale programista
zarezerwowal o jeden bajt za malo dla tego napisu.
Dlatego problem pojawial sie tylko, gdy napis byt
najdtuzszy w danym roku — a to zdarzalo sie¢ tylko trzy
razy w roku. Tylko wtedy, gdy nazwa tygodnia byla
najdluzsza, nazwa miesiaca byla najdtuzsza i numer dnia
w miesiacu zajmowal dwa bajty. Inne bledy zwigzane

z czasem dotycza tego, w jaki sposob komputery go licza.

Niektore systemy operacyjne umozliwiaja mierzenie
czasu za pomoca specjalnych funkcji. Trzeba na nie
czasami bardzo uwazaé. Na przyktad licza one ilogé
milisekund, ktére minglty od czasu wlaczenia sie systemu
operacyjnego.

Licznik liczy modulo 2%2, dodanie jedynki do 22 — 1 i otrzymanie zera
nazywamy przekreceniem sie licznika.
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Jedli zmienna, w ktorej ta warto$é jest przechowywana,
jest 32 bitowa to przekreci sie ona po 49 dniach
dziatania non-stop systemu. Malo oséb zostawia
komputer wlaczony na tak dlugo. Z pewnoscig tez

nie robia tego wszyscy testerzy oprogramowania.
Dlaczego warto mowié¢ o takich rzeczach? Dlatego, ze
moze to mie¢ kolosalne konsekwencje. Na przyktad

z powodu btedéw w liczeniu czasu, 25 lutego 1991 roku
zawi6dl amerykanski system obrony przeciwlotniczej
PATRIOT. Tego dnia iracka rakieta typu SCUD trafita
w barak w Dhahranie (Arabia Saudyjska), zabijajac

28 amerykanskich zotnierzy.

Warto réwniez pamietaé, jaki strach wywotal tak zwany
problem roku 2000. Problem ten zwiazany byl z faktem,
ze w pierwszych komputerach rok zapisywano, uzywajac
jedynie ostatnich dwéch cyfr co czasem powodowalo
pomylenie roku 1900 z rokiem 2000. Do dzisiaj inni
naukowcy $mieja sie z nas, ze informatyka to jedyna
dziedzina nauki, ktéra nie przewidziata nadejécia

XXT wieku.
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Bardzo lubi¢ komiksy i bardzo si¢ ucieszytam, jak tata dal mi nowy komiks
do przeczytania. Tym wigksza byta moja rado$é¢, gdy okazalo sie, ze jest
to manga. Akcja komiksu jest wciagajaca. Zainteresowaly mnie japonskie

WSZECHEWIAT

- A legendy, jak, na przyklad, legenda o zbieraczu bambuséw. Bohaterowie komiksu
w ciekawy sposéb dyskutuja na temat odkryé naukowych, np. o tym, czy Stonce
krazy wokél Ziemi, czy Ziemia wokdl Stonca, albo jak Eratostenes doszedl do

przekonania, ze Ziemia jest kulista. Bardzo przyjemna czcionka pozwala szybko

czytac.

Kiedy moj tata zaczal przeglada¢ ksiazke, to tez dtugo nie mogt sie od niej
oderwaé. Bardziej od komikséw interesowaly go teksty naukowe wplecione
miedzy nimi. Jego zdaniem dobdr tematéw jest bardzo dobry. Sa opisane bardzo
przystepnie, przejrzyscie, w sposéb przemawiajacy do wyobrazni. Jak powiedzial,
nie znalazt niczego, do czego mégtby sie przyczepi¢ i nawet sam si¢ czegos
ciekawego dowiedziat.

Zosia CHARZYNSKA, 10 lat

Szukajcie (madrze), a znajdziecie (szybko)

Cyberprzestepcy, strzezcie sie! Najmniejszy Wasz $lad nie ukryje sie bowiem
przed Frankiem Biezacym, prywatnym detektywem, specjalizujacym si¢

w algorytmach wyszukiwania. Nic zatem dziwnego, ze po kradziezy dokumentéow
z posterunku policji jej kapitan zwraca sie wtaénie do Biezacego z prosba

o pomoc w ujeciu sprawcow. O jego przygodach na drodze do wyjasnienia
zagadkowego rabunku mozecie przeczytaé na stronach Komputerowego
Detektywa autorstwa Jeremy’ego Kubicy. Sledzac zmagania detektywa

z przeciwno$ciami losu (czesto w uroczy sposéb absurdalnymi), Czytelnik
mimochodem opanuje podstawowe algorytmy wyszukiwania oraz zwiazane

z nimi struktury danych (dowie sig¢, na przyklad, dlaczego lepiej mieé kolejke
brudnych naczy1 niz ich stos). Ksiazka lekka, nietrudna i pouczajaca — warto ja
wyszukaé (dowolnym algorytmem) w pobliskiej ksiegarni!

L.R.




