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Rozwigzanie zadania M 1194.
Oznaczmy przez l, (k=1,2,...,100)
prosta, ktéra przechodzi przez dokladnie
k punktéw zbioru S. Ze zbioru S
bedziemy usuwaé¢ punkty w nastepujacy

sposo6b.

W pierwszym kroku usuwamy wszystkie
punkty zbioru S, ktoére leza na
prostej l50. Punktéw tych jest 50.

W i-tym kroku (¢ = 2,3,...,51) usuwamy
wszystkie punkty zbioru S, ktére leza na
prostej lyg4; i ktore nie zostaly usunigte
w krokach o numerach mniejszych od i.
Poniewaz po wykonaniu i—1 krokéw

z prostej l4g94,; usuneliSmy co najwyzej

i — 1 punktéw, wigc w i-tym kroku
usuwamy co najmniej 49 + i — (i—1) = 50

punktéw.

Zatem lacznie wykonujemy 51 krokow,

a w kazdym kroku usuwamy co najmniej
50 punktéow. Wobec tego zbiér S musi
zawiera¢ co najmniej 50 - 51 = 2550

punktéw.

Uwaga: Mozna skonstruowaé zbior S
ztozony z dokltadnie 2550 punktéw,
spelniajacy warunki zadania.
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(100),6 centéw za blad

Donald Knuth z niezwykta, wrecz pedantyczna starannoscig dba o to, aby

w jego ksiagzkach nie bylo bledow. Niestety, mylenie sie jest rzecza ludzka

i kazdy, kto sprobuje napisa¢ kilkusetstronicowy tekst, a tym bardziej tekst
techniczny czy matematyczny, peten réznych symboli, przekona sie, ze pomylek
uniknaé sie nie da.

Donald Knuth zacheca czytelnikéw do debugowania (powszechnie uzywany
przez informatykéw termin oznaczajacy usuwanie bledéw) swoich ksiazek.
Pierwszemu znalazcy dowolnego bledu technicznego, typograficznego lub
historycznego wyplaca kwote 256 centéw amerykanskich, wysylajac mu stosowny
czek. Dzigki temu znaleziono juz tysiace mniejszych lub wiekszych usterek.
Wydaje sie jednak, ze Knuth nie poniést przy tym wiekszych wydatkow, bo
beneficjenci tych czekow na ogdl ich nie realizuja, chcac je sobie zachowaé

jako mita pamiatke. Poniewaz Donald Knuth nadal intensywnie pracuje nad
kolejnymi tomami swojego dziela o sztuce programowania (The Art of Computer
Programming), to ciagle sa duze szanse na ,zarobienie” kilku dolaréw — nagroda
256 centow jest mnozona przez liczbe znalezionych bledow.

Natomiast nagroda za poprawienie wyniku matematycznego lub

rozwiazanie jednego z otwartych probleméw zamieszczonych w ksiazce jest
yuniesmiertelnienie” autora poprzez umieszczenie jego imienia i nazwiska

na kartach ksiazki. Znalezienie ciekawego rozwigzania moze ponadto zostac
wyrdznione osobistym listem od profesora Knutha, napisanym odrecznie,
olowkiem, na prywatnej papeterii. Jest to wyréznienie, gdyz profesor Knuth jest
bardzo zapracowana osobg i rzadko tak odpisuje, a jego korespondencja zajmuje
sie sekretarka. Piszacy te stowa czuje sie zaszczyconym posiadaczem takiego
listu.

Tego, jak zglasza¢ poprawki i rozwigzania problemoéw, mozna dowiedzie¢ sie,
odwiedzajac strone internetowa

http://www-cs-faculty.stanford.edu/ knuth

Przed wystaniem czegokolwiek nalezy tam zajrze¢ i upewnié sie, czy takiej
poprawki juz kto$ nie zglosil i czy problem nadal pozostaje nierozwigzany.

I na koniec informacja dla polskich czytelnikéw, czytajacych Knutha

w tlumaczeniu. Powyzsze dotyczy tylko oryginalnych angielskojezycznych wydan
jego ksiazek. Usterki redakcyjne do polskich wydan mozna prébowac zglaszac
tlumaczom, ale, niestety, na otrzymanie czeku nie mozna wtedy liczy¢.
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